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Kas yra REALTER?

Norint suprasti, kaip pacientai jauciasi badami akli/silpnaregiai, mums padéty Realter.
Reabilitacijos metody jgijimas reikalauja pasinerti j kasdienio gyvenimo tikrove. Jei
absoliutaus aklumo modeliavimas yra jmanomas empiriniais metodais, silpnaregio
modeliavimas yra daug sudétingesnis, taCiau batinas mokymui. REALTER (dévimas
egocentrinis virtualios realybés simuliatorius) yra prietaisas, kuris realiu laiku imituoja
regéjimo sutrikimus silpno regéjimo salygomis, skirtas naudoti kaip mokymo priemoné,
ypatingg démes;j skiriant orientacijai ir mobilumui.

REALTER suteiks efektyvig sasaja, leidziancig pajusti realius regéjimo negalig turinCiy
zmoniy (VIP) apribojimus ir poreikius, t.y. orientuotis, manipuliuoti objektais ir judéti
aplinkoje remiantis vaizdine informacija, prieinama silpnaregiui.

Kodeél tai galety prisideti prie mokymo
programos?

REALTER gali iSplésti mokymosi metodus j novatoriskg praktine veikla, kai studentas
gali ,patirti“ negalios sutrikimus i§ pirmy ldpy, Zymiai sutrumpindamas laika.
PavyzdZiui, nors Siuo metu taikomi metodai reikalauja, kad mokytojo ir mokinio
santykis baty 1:2 (sumazinamas iki 1:3) uzsiémimams klaséje ir lauke, planuotas
REALTER naudojimas per praktinius uzsiémimus, kuriuos veda technikas, turéty
Zzymiai sutrumpinti mokymo laika, ypa¢ magistrantams ir suteikty realistinés

mokymosi patirties. Be to, galéty bati jgyvendintas bendras tyrimas (t. y. studenty
poros su kei€iamais trenerio / stazuotojo vaidmenimis) arba savarankisko mokymosi
metodai. oOMERO pateikti konkretls pamoky planai padés efektyviai planuoti Sias
mokymosi patirtis.
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Vartotojo informacija

Dabartiné sistemos versija gali biti naudojama patalpoje, norint patirti
nesudétingy kasdieniy uzduociy atlikimg (pvz., skaitymg, vandens
jpylima j stikline, sumustinio ruoSima ir kt.) imituotomis silpno regéjimo
sglygomis.

Tam nebdtinai reikia tam skirtos fiksuotos vietos, nes sistema yra
lengvai  transportuojama. Tacliau bdaty  pageidautina  (ir
rekomenduojama) turéti specialig darbo zong (maziausiai 2 m x 1,5
m), kurioje bty galima montuoti iSorines bazines stotis (Zr. iSsami
informacijg tolesniuose skyriuose).

Dabartinis prototipas integruoja kelis komercinius aparatinés jrangos
komponentus ir naudoja programinés jrangos paketa, veikiant]
sistemoje Windows. Programinés jrangos diegimas, kalibravimas ir
atnaujinimas daugiausia priklausys nuo atskiry komerciniy
komponenty palaikymo.

REALTER sudaro:

- ant galvos tvirtinamas ekranas (HTC Vive Pro Eye), paprastai
naudojamas zZaidimams (akiniai + bazinés stotys + valdikliai). HMD turi
visiSkai integruotg akiy sekimo sistema, kuri atlieka pagrindinj vaidmen;
keiciant zvilgsn;;

- iSoriné stereo kameros jranga, kurig galima montuoti ant HMD;

- kompiuteris su Siomis funkcijomis:

Minimalios sistsmos
reikalavimai

Komponentai

Rekomenduojami sistemos
reikalavimai

Procesorius Quad-core 3.0GHz or faster | Quad-core 3.0GHz or faster

processor (e.g. Intel Core i7- | processor
9750H)

GPU NVDIA GeForce RTX 2070 or | NVDIA GeForce GTX 1070 or
higher higher

Atmintis 8 GB RAM or more 4 GB RAM or more

Video iSvestis
USB

DisplayPort 1.2 or newer
2x USB 3.0 or newer
Windows 10

DisplayPort 1.2 or newer
2x USB 3.0 or newer

Windows 7 SP1, Windows 8.1
or later, Windows 10

Operatsinés
sistemos

HMD galima jsigyti tiesiogiai i gamintojy ar platintojy (iSsamig
informacijg Zr. kituose skyriuose) uz viduting 1800 eury kaing (be
PVM).

Viso aparatiros komponenty komplekto kaina yra apie 3500 eury.
Komercinj programinés jrangos paketg kuria vietiné jmoné.

Visa sistema sukurta taip, kad jg valdyty bet kuris IT technikas be
specialaus mokymo.

oMERO Project

Kaip naudoti

Sistemos
komponentai

Techniniai

sistemos
reikalavimai

Kaina
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Sistemos nustatymas

Siame skyriuje pateikiami visi reikalingi veiksmai, kad sistema veikty.

1) Sistemos komponenty pirkimas:

HTC Vive Pro https://www.vive.com/us/product/vive-
Eye pro-eye/overview/

HDM yra su dviem

bazinémis stotimis ir

dviem valdikliais Q VIVE

ZED mini https://www.stereolabs.com/zed-mini/
) ZED Miniyrasul5m
(=T USB Type-C | Type-A € STEREOL ABS
laidu, 4 m USB Type-C
i Type-A laidu ir VR
laikikliu, skirtu Vive ir
Oculus ausinems

Zr. ankstesnj skyriy apie
minimalius ir
rekomenduojamus sistemos
reikalavimus.

Asmeninis kompiuteris (stalinis ar
nesiojamas)

https://www.dell.com/en-

us/shop/desktop-
computers/sr/desktops/alienware-

desktops

https://www.dell.com/en-us/shop/dell-
laptops/sr/laptops/vr-
ready?appliedRefinements=9903

https://www.dell.com/en-
us/shop/gaming-laptops/sr/game-
laptops/alienware-laptops
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VR programa: (https://whatis.techtarget.com/definition/room-scale-
VR-room-scale-virtual-

reality#:~:text=Room%2Dscale%20VR%20(room%2Dscale%20virtual
%20reality)%20is,virtua

|%20environment%20seem%20more%20real)

2) ApibréZkite darbo zong pagal virtualias ribas, priklausomai
nuo VIVE Pro Eye funkcijy. Pirmasis REALTER prototipas
skirtas jrengti kambario mastu, taciau jj taip pat galite naudoti
stovint ir sedint.

|sitikinkite, kad turite pakankamai vietos. Norint nustatyti
kambario mastelj, reikia, kad minimalus darbo plotas baty 2 m
x 1,5 m (6 pédos 6 coliai x 5 pédos). Realter naudojant sédint
ar stovint, vietos gali bati ir maziau.

- Raskite erdve, kurig skirsite kaip zaidimy zona.

- Padékite kompiuterj Salia Zaidimy aikstelés. Ausiniy laidas
tesiasi mazdaug 5 m (16 pédy 4 coliy) atstumu nuo jlsy
kompiuterio.

- Jsitikinkite, kad $alia baziniy sto€iy montavimo vietos yra
maitinimo lizdai. Jei reikia, naudokite 12 V ilginamuosius laidus.

Pastaba: Siuo metu kuriama atnaujinta REALTER versija, ji
turéty bdti naudojama lauke, iSvengiant dabartiniy baziniy
sto€iy darbo zonos apribojimy. Kai bus iSleista atnaujinta
versija, Sios gairés bus atitinkamai perziarétos ir integruotos.

3) Prie§ naudodami REALTER, turésite uzbaigti VIVE Pro Eye
sgrankos procesa.
Norédami pradéti sgrankos procesg, galite:
- atsisiyskite sagrankos failg j savo kompiuterj iS:
www.vive.com/setup/vive-pro;
- paleiskite sarankos failg ir vykdykite instrukcijas, kad
uzbaigtumeéte procesg;

Pastaba: Baige kambario sgranka, turésite jg paleisti dar karta, jei
perkéléte arba pakoregavote baziniy sto€iy kampus arba jei
perkeliate savo VIVE Pro Eye VR sistemg j kitg kambar;.

- Atsisiyskite akiy sekimo SRanipal Runtime failg j savo
kompiuterj i8:  https://developer.vive.com/resources/vive-
sense/eye-and-facial-tracking-sdk/download/latest/

- paleiskite sgrankos failg ir vykdykite instrukcijas, kad
uzbaigtuméte procesa.

4) Kitus ant galvos tvirtinamo ekrano nustatymus rasite VIVE

ProEye vartotojo vadove:
(https://developer.vive.com/documents/718/VIVE Pro Eye us
er_guide.pdf)
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5) Programinés jrangos grafinis variklis, skirtas imituotiems
vaizdiniams, pateikiamas kaip nemokamas su_vykdomaisiais
kodas demonstravimo tikslais.

Pastaba: Siuo metu kuriama komerciné programiné jranga, kurig
sudaro bendra akademiniy ir pramonés partneriy jmone.

Norint sukonfigdruoti visg sistema, prireikty keliy dieny
IT techniko darbo.

Norint operatyviai pasalinti galimus netikétus sistemos
gedimus, rekomenduojama, kad sistemos naudojimo
metu dalyvauty IT technikas.
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