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STEG 1: PENGAR

 Lararen forbereder tva uppsattningar av mynt och sedlar i forvag
(rekommenderas starkt)

* Forbered fem skalar att lagga mynten i

e Lararen ber i forvag studenterna att ta med mynt och sedlar till lektionen
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STEG 1: EXEMPEL PA HIALPMEDEL
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STEG 1: ANVANDNING AV HJALPMEDEL
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STEG 1: ANVANDNING AV HJALPMEDEL
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STEG 1: ANVANDNING AV HJALPMEDEL
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STEG 1: ANVANDNING AV HJALPMEDEL
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STEP 1: ANVANDNING AV HJALPMEDEL
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STEG 2: STRATEGIER (30 MIN)

e Aktivitet i grupper: 3—4 studenter i varje grupp
» Uppgift: Identifiera strategier for att organisera innehallet i handvaska/planbok
* Studenterna delar sina strategier med andra grupper

 Efter utbytessessionen: lararen ger tips/rad till de grupper som hade svart att
hitta [ampligt tillvdagagangssatt
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STEG 2: STRATEGIER — EXEMPEL

* Anvand en planbok med fyra fickor for att organisera mynt

 Klassificera mynten i olika kategorier och placera dem i de olika fickorna.
Ficka 1: 1 euro, 10 cents, 1 cent tillsammans

Ficka 2: 2 euros, 20 cents, 2 cents tillsammans

Ficka 3: 50 cents, 5 cents tillsammans

Ficka 4: Reserverad for vaxel som mottagits fran kassoren

* For sedlar, vik dem till exempel tva ganger for en 20-eurosedel

(@ gg‘cffeom /ﬁ M/h/ ,

—



STEG 3: ROLLSPEL (60 MIN)

* Det finns tre rollspelsscenarier
 Varje rollspel kommer att genomforas i tva par (4 personer).
* Max 15 minuter per situation

* Forberedelse: De fyra studenter som deltar ska anvanda 5 minuter tillsammans
for att diskutera och besluta om vilka verktyg som ska anvanda

* Varje par forvantas framfora sitt rollspel infor hela klassen for att ahorarna ska
kunna ta anteckningar och ge feedback

e Den student som gestaltar personen med synnedsattning ska bara 6gonbindel
under rollspelet
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STEG 3: ROLLSPEL 1 (15 MIN)

Miljo: Marknad
e Du far bara kopa tva produkter
* Du har bara en 10-eurosedel

* Kontrollera vaxeln som ges av saljaren och organisera den i din
planbok/handvaska
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STEG 3: ROLLSPEL 2 (15 MIN)

Miljo: Stormarknad
* Tva studenter anvander 6gonbindel

* FOrsta paret: Forsok att gora en kontantlos betalning med ditt kort, men det
fungerar inte (studenten maste lista ut att de behover ange den hemliga koden
och hur man gor det)

* Andra paret: Forsok att betala med en kontantlds betalningsapp pa din
mobiltelefon
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STEG 3: ROLLSPEL 3 (15 MIN)

Miljo: Bageri

* Tva studenter anvander 6gonbindel

Det finns endast mynt att betala med

Du maste ge exakt belopp som begars av kassoren

* FOrsta paret:
* Du har bara 2 euro, 1 euro och 50 cents mynt

Andra paret:
* Du har bara 20 cents, 10 cents, 5 cents, 2 cents och 1 cent mynt

e Ni ska anvanda olika verktyg/hjalpmedel
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STEG 3: BRAINSTORMING (10 MIN)

* Samlas och reflektera dver de olika rollspelsupplevelserna
* Foresla l6sningar for de scenarier som orsakade problem

* Exempel pa losningar kan inkludera att be om hjalp, vara flexibel och forbattra
kommunikationen
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STEG 4: SKAPA INDEXKORT (10 MIN)

» Reflektera over strategier for hantering av pengar baserat pa individuella
egenskaper och personliga mal

* Eleverna skapar med hjalp av lararen indexkort som tar hansyn till teman
relaterade till att stddja en person med synnedsattning med hantering av pengar

e« PERSON — AKTIVITET - MILJO
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